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CAPITULO Y

Capitulo 1:
- “Unviaje, sinretomo?*

Cuentan que en un planeta muy, muy lejano llamado Atomo, vivia
una raza extraterrestre, cuyos seres eran pequenos, gordos, con una
antena distintiva en la cabeza, con capa y tenian algo muy singular,
una gema poderosa en el cinturéon con la que podian cambiar de for-

ma.

Dos habitantes de Atomo, llamados Protén y Electrén, eran compane-
ros de aventuras. Proton era muy pregunton, curioso y travieso, mien-
tras que, Electron era muy cuidadoso, miedoso y un poco enojén, pero

siempre entusiasta por aprender cosas nuevas.
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Una aventura de ofro mundo

— ¢ Eris, donde estamos?, preguntd dudoso Proton. —A este planeta se
le conoce como Tierra, dijo Eris inmediatamente. —Escuché hablar de
este mu-mundo, dijo Electron tartamudeando, dicen que hay cosas
muy diferentes a nuestro planeta y eso me asusta mucho. —jEso suena
genial, Electréonl, no hay tiempo que perder, jvamos a la aventural, dijo
grifando con entusiasmo mientras pisaba con todas sus fuerzas el

acelerador de la nave.

Entraron al planeta Tierra con gran velocidad, como una estrella fugaz.
Atravesaron el cielo en busca de lo inesperado y volaron por lugares
nuevos, pero algo inesperado que cambiaria el rumbo de su historiq,

sucedio.

12






Una aventura de otro mundo

—Tengo una falla, creo que me voy a apagar, dijo Eris, sus luces rojas se

encendieron y un sonido de alarma se escucho.

—ijAaahhh!, gritaron Electron y Protdn mientras Eris caia, dando vueltas
sobre el pasto de un jardin y después de chocar, ambos extraterrestres
salieron arrastradndose de la nave, uno con ayuda del otro.

El lugar en donde cayeron era demasiado oscuro, frio y tenia muchos
arbustos y arboles alrededor. A lo lejos observaron un camino ilumina-
do por ldmparas y decidieron explorar el sifio.
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Una aventura de otro mundo

—Sabia que esto no era buena ideq, ;ahora como vamos a regresar a
nuestro planeta?, dijo Electron asustado por la situacion.

Protdn no prestd atencidon a lo que Electron dijo, porque estaba muy
emocionado y queria explorar este nuevo lugar.

—iEsto es mejor de lo que esperaba, mira esto y esto también, es
fantasticol, jcierto?, repetia feliz por los nuevos hallazgos.

—No me gusta nada, no hay luz, no veo nada y hace frio, contesto.

En ese momento, escucharon un ruido que
venia de un arbusto. Se acercaron y

una rata vieja salid corriendo a toda
velocidad hacia una casa que estaba
frente a ellos, sin darse cuenta de su

presencia.



CAPITULO Y

—Hay que seguirlg, tal vez dentro de esa casa hay algo que nos pueda
ayudar a arreglar la nave, susurrd Proton. —Pero..., ;v si los terricolas se
dan cuenta de que somos extraterrestres?, nos meteremos en
problemas, dijo Electréon preocupado. —Tranquilo, para eso tenemos las
gemas — tomo a Electron del brazo vy lo llevd rapidamente detrds de un
arbusto. —AQui es un lugar seguro para transformarnos en... jUnos
ratones terricolas!, Proton rio a carcajadas y ambos presionaron la

gema para convertirse en ratones en un abrir y cerrar de ojos.
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Una aventura de otro mundo

Se acercaron a la casa y abrieron la puerta, todo estaba oscuro y
habia telaranas por todas partes, el lugar olia a humedad y observaron
peqguenos restos de pan y galletas en el piso.

—ijQué ricol- dijo Protdn mientras abria sus ojos saltones y saboreaba la
galleta que tomo del piso, ya tenia un poco de hamb...

Proton no termind de hablar y Electréon le arrebatd la galleta de sus
mManos.

—No sabes qué puede tener esta galleta, dijo con voz firme, no creo
que sea buena idea comerla.

Protén le sonrid despreocupado vy siguid caminando.

Al final de un pasillo habia una luz que parpadeaba sin parar, Electron
entrd lentamente de puntitas, mientras que Protdon corrid como un rayo
dando grandes saltos por aqui'y por alld.

Al llegar, encontraron una habitacidon polvorienta con muchas

COsas, COMO Mesas, repisas, vasos y muchos objetos de vidrio, sin
embargo, estos eran diferentes a los que habia en su planeta, con for-

mMas y famanos muy extranos.
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CAPITULO Y

En una esquina estaba la rata que vieron momentos antes, tenia una

barba grande y blanca, ademds de una bata sucia y desgastada.

19









Una aventura de otro mundo

—iHolq, terricolal, exclamo Protdén, ;Qué es este lugar tan extrano? —Se
supone que nosotros también somos terricolas, nos has delatado, dijo
Electron molesto. —Muy buena noche, mis queridos colegas — contestd
la rata vieja. Estamos en un laboratorio humano abandonado que
ahora ocupo como casa y donde realizo mis experimentos — volted a
ver a Electréon y dijo: - no te enojes, de cualquier forma, me di cuenta
de que no eran de este mundo, nunca habia visto ratones tan extranos

como ustedes. —Serd mejor revisar las gemas una vez que regresemaos

a nuestro planeta — comentd Electron a Proton.




CAPITULO Y

—Bueno, ahora que nos descubriste no fenemos que preocuparnos —
respondid Protdn, que posteriormente se dirigid hacia la rata —-Me
parece un lugar fantdstico, hay muchos juguetes en este sitio,
;spuedo jugar con ellos? —Mi nombre es Franklin, esas cosas que ves
no son juguetes y aunque son muy divertidos de usar, pueden
lastimarte o lastimar a los demads si no los ocupas con cuidado. Si
quieres, puedo ensenarte como usarlos, le dijo Franklin a Protdn
mientras lo guiaba a una mesa con muchas de estas curiosidades. —
iNo!, exclamoé Electréon, agradecemos la oferta, pero no estamos
aqui para aprender a usar estas herramientas y pienso que es una
molestia que mi companero le pregunte sobre esto cuando tenemos
ofras cosas qué resolver. —Nunca es una molestia aprender o
ensenar,- respondid. Supongo que serd en ofra ocasion, los noto
bastante preocupados, jtienen algun problema con el que les

pueda ayudar?
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Una aventura de otro mundo

—En realidad no, es mas, ya nos reti...-Electron no termind de hablar
porque su companero lo interrumpid de nuevo. —Tenemos un gran
problema, mientras explorabamos el universo, Eris se apagd, ;nos
puedes ayudar a encenderla para que sigamos nuestro camino? —
;,Quién es Eris?, preguntd. —Es nuestra nave, en ella recorremos la

galaxia, dijo Proton.

Franklin se quedo pensativa durante un momento, camind de un lado a
otro y murmurd algunas cosas que los dos pequenos extraterrestres no
entendieron, al final paré y comentd: —La verdad es que no tengo
idea de como funcionan las naves y mucho menos las que no son de
este mundo. —Sabia que no era buena idea hablar con terricolas,
ahora solo nos expusimos-murmulld Electron. —Sin embargo, prosiguio,
podemos averiguar juntos por qué Eris se apagd y no puede llevarlos a

casa.
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Los pequenos ratones y Franklin salieron del laboratorio a ver a Eris, que

estaba en el jardin.

—Veamos, dijo Franklin, en la Tierra, siempre que queremos resolver un

problema empleamos algo llamado...

" WETOPO CIENTIf
A ®

Con este método, podemos entender como y por qué suceden las

cosas. Consta de 5 sencillos pasos, se los explicaré y podremos resolver
suU problema.
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Unaaventura deotromundo

Como primer paso, debemos observar e identificar el problema que
gueremos resolver. En este caso, Eris no enciende y no saben por qué,
solo cayd repentinamente a la Tierra desde el espacio exterior y no

responde al fratar de encenderla.

“a o y N
= .
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El segundo paso es plantear el problema y usar las cosas que sabemos

de Eris para pensar qué pudo pasar. Nos podemos preguntar, ;por qué
Nno enciende?, ;qué pasd antes de que se apagard?
—Vimos luces rojas que se encendieron sin parar y escuchamos una

alarma muy fuerte cuando pisé el acelerador, dijo Protdn pensativo.
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CAPITULO2

—Interesante, dijo Franklin, que se acercd a la nave, abrid la puerta y
mird con atencion el interior, cada botdn, tornillo, palanca, la carga
que llevaban y exclamo: — jvean estol, gritdé entusiasmado y senald un
pequeno instructivo que estaba debajo del asiento. El instructivo decia

lo siguiente: . .« .

“HOLA, ME LLAMO ERis. EN ESTE iNSTRUCTIVO
ENCONTRARAS 3 RAZONES POR LAS CUALES PUEDO APAGARME Y
QUE HACER PARA VOLVERME A ENCENDER:

NUMERO 1: EL TORNILLO PRINCipAL ESTA FLOJO, REVISALO.
NUMERO 2: LA CARGA DE LA NAVE ES EXCESiVA, RETIRA

OBJETOS.
NUMERO 3: EL COMBUSTIBLE ESTA A6OTADO, AUNQUE Mi
COMBUSTIBLE ES DURADERO, LAMENTO INFORMAR QUE NO ES
ETERNO, COLOCA LA NAVE.."




Una aventura de otro mundo

Por desgracia, el instructivo estaba roto y como el combustible nunca

se habia ferminado, no sabian qué usar para encender a Eris de nuevo.

0

Q
(o4

o

— El tornillo principal estd en una posicion incorrecta?, pregunto Frank-
lin. —Por lo que aprendimos en la escuela de exploracion, el tomillo se
encuentra en la posicion adecuada- comentd Electron orgulloso. —
Veamos la zona de carga, ;qué tienen ahi dentro?, preguntd. —ijNa-
na-nada, absolutamente nadal, dijo Protdn con una sonrisa nerviosaq,
;jnunca cargamos nada, verdad, Electron? —Ya sabemos que traes tu
caja de dulces - dijo mirdndolo, pero la caja es muy ligera, asi que no

tenemos un exceso de carga en la nave, Franklin.
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CAPITULO2

—Muy bien, respondid, eso quiere decir que, probablemente, Eris no
tiene combustible, pero tenemos otro problema, no fenemos idea de
qué tipo de combustible ocupa. Ahora que ya sabemos el problema,
podemos continuar con el tercer paso, hacer una hipdtesis, “si
colocamos el combustible adecuado, entonces Eris encenderd”,

como decimos aqui en la Tierra, jimanos a la obral — dijo Franklin.
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—Es hora de ir a la parte que a mi mdas me gusta, el cuarto paso del
método, la experimentacion. Debemos buscar como comprobar
nuestra hipdtesis y para ello, primero tenemos que revisar el tanque,
comentd Franklin. A un lado del tornillo principal se encontraba un
panel dividido en tres colores: verde, amarillo y rojo. Al acercarse al
panel se dieron cuenta de que la flecha apuntaba hacia el color
rojo. —Esto me parece extrano, siempre vi esta flecha apuntando al

color verde, dijo con preocupacioén Electron.
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Una aventura de otro mundo

—Es probable que sea el indicador del combustible, si la flecha vuelve
al verde cuando recarguemos a Eris quiere decir que resolvimos el
problema. Franklin salid de la nave y continud, por ahora debemos
hacer un plan para readlizar la experimentacion y a esta parte la

llamamos...

—;Qué?, parece mas teoria, crei que al fin pasariamos a la accion,
refunfund Protdn que ya estaba inquieto. —Tranquilo companero, es
importante tener un plan, esto nos ayudard a no desviarnos del
objetivo y, en caso de equivocarnos, podemos regresar a esta parte

- explicd.
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CAPITULO3

—Al ver la nave, observé un botdén verde junto a una tapa que podria
ser el depdsito del combustible, dijo Franklin, ;jqué les parece si primero
abrimos la tapa y olfateamos?, la mayoria de los combustibles tienen
olores caracteristicos, tal vez podamos reconocerlo con nuestro olfato.
Si esto no funciona, podemos presionar el botén que estd a un lado en
busca de alguna pista relacionada con el combustible de la nave y
observar si existe algun cambio en la flecha del panel.

Todos estuvieron de acuerdo y empezaron a trabajar. Abrieron la tapa
y antes de olfatear, observaron un depdsito lleno que tenia escrita la
palabra “agua” y al darse cuenta de que este no era el combustible,

oprimieron el boton.
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Una aventura de otro mundo

La nave comenzd a hacer ruidos y empezd a sacudirse tanto que los
asusto. Después de unos segundos, salié algo parecido a una sombrilla

del techo de la nave.

—ijQué cosa tan extranal, ;para qué tendria una sombirilla Eris?, no

creo que quiera taparse del sol, comentd Proton.
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CAPITULO3

Franklin se notaba curioso y después de un momento, dijo - Por ahora
veamos si hay algun cambio en la flecha del panel, de no haberlo,
tendremos que cambiar nuestro plan.

Todos subieron apresurados, pero para su mala suerte, no habia cam-
bios.

—Llevamos toda la noche en esto y estoy muy cansado, spodemos
descansar un poco?, preguntd Protdn después de bostezar.

Franklin y Electron estuvieron de acuerdo, ya que faltaba muy poco
tiempo para el amanecer, con un poco de descanso podrian pensar

mejor como continuar con la experimentacion y decidieron dormir en

la nave.




Una aventura de otro mundo

Mientras nuestros pequenos amigos dormian, Eris comenzd a moverse
y a hacer ruidos extranos, mientras que la flecha del panel, comenzd a
moverse lentamente hacia el color verde del panel.

— Escucharon eso?, dijo Electron preocupado. Eris se movid e hizo un
sonido muy raro.

—Tal vez alguien quiere atacarnos, lo mejor serd averiguarlo, salgamos
a ver qué sucede, dijo Proton sin dudarlo.

—iEsperen, no es nada de eso, algo movid la flecha del panel
mientras dormiamos y se generd un poco de energia en la nave, por
eso escuchamos esos ruidos!, gritd Franklin entusiasmado, tenemos que

salir a investigar qué provoco este cambio.
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Los tres salieron de la nave, vieron que el sol salia y poco «

minaba el paisaje frente a ellos. Un rayo de sol atravesd las hojassde

un arbol y alumbrd la parte superior de la sombrilla en el techo de la

[—

nave y observaron como Eris se movia de nuevo. —jEso es, el sol

también es una fuente de energial - exclamao Franklin.




Una aventura de otro mundo

¢ ¢ P o

Permite la vida en nuestro planeta Sirve como combustible para que las
plantas puedan generar su propio
alimento y crecer

iesunamaravila!

s ¢

Genera energia en nuestras casas o
mdgquinas con la ayuda de paneles
solares
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Es parte esencial del ciclo del agua
para que este se pueda repetir
(evaporacion)

¢ ¢ ?
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Aumenta la circulacién de la sangre y
fortalece nuestros huesos

CAPITULO3

Todos los seres vivos pueden generar
vitamina D gracias a la exposicion al
sol

Puede ayudarnos a mejorar nuestro
estado de dnimo
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CAPITULO4

Capitulo4:
“Eureka, tenemos resultaclos!”

—Entonces esa es la razén por la cual Eris no encendia, viajomos de
noche y nuestro combustible se agotd, tenemos que mover a Eris
para que el Sol pueda hacer su trabajo, dijo Electron.

Electron, Proton y Franklin empujaron a Eris hacia el rayo directo del Sol.

Y rapidamente los tres subieron a revisar el panel

para confirmar que Eris estaba recibiendo el

combustible adecuado.



Una aventura de otro mundo

—iLa flecha se estd moviendo hacia el color verde!, gritd Proton después
de entrar a la nave.

—iQué maravillal, ahora creo que deberiamos ver si enciende Eris-
sugqirid Franklin.

Proton y Electron, muy entusiasmados, apretaron el botdn de encen-
dido y el panel que tenian frente a ellos comenzd a encender poco a

POCO.
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CAPITULO4

—iSi, por fin funciona Eris!, dijo Proton.
—Es un alivio, no se me ocurrid pensar que el sol también es una fuente
de energia, comentd Electron.

—Yo estaba dispuesto a sacrificar mis dulces y usarlos como combus-
tible para que encendiera Eris, dijo burlonamente.

—TU no cambias amigo, respondid mientras se reia.

—Colegas, creo que por fin hemos llegado a la ultima parte del
método cientifico, analizar los resultados

y llegar a una conclusion, mientras
Franklin hablabag, fue interrumpido por
Protdon. —iEl sol, el sol, la respuesta es el
soll —jProtdn, permite a nuestro
colega terminar, no

seqs grosero!l, continua por favor,

dijo Electron  dirigiéndose @
Franklin, quién rio y comenzd a

hablar:
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—Cuando llegaron, Eris empezd a fallar, gracias a sus observaciones,
notaron que la flecha del combustible estaba en la zona roja y
después de leer el instructivo de la nave, pudimos determinar que la
falta del combustible era la razdn por la que Eris no funcionaba. —Y
recordemos que desconociamos el combustible que Eris necesita
porque el instructivo estaba roto, dijo Electron —Asi es, por €so hicimos
una hipotesis en la que planteamos que al colocar combustible

adecuado, Eris encenderia, ;no es asi Franklin?, preguntd Proton.

Franklin asintio y continud hablando

—Todo lo que comentaron, es verdad, al final de nuestra experimen-
tacion, pudimos comprobar nuestra hipdtesis ya que, al mover la
nave vy dirigirla al sol, Eris usd los rayos de energia como combustible y

finalmente encendio.



CAPITULO4

—Los personajes comenzaron a celebrar y Eris habld: —"*Hola, soy Eris,
preparando el sistema para el proximo vuelo, carga de combustible
85%" —iEris, por fin volviste, crei que nunca mads encenderias!, dijo
Electron sollozando. —Aproximadamente a las 11:25 PM tuve una falla
en el sistema por falta de combustible y sufri un apagdn, disculpen si
esto les generd algun inconveniente. —No te imaginas todo lo que

vivimos, Eris- dijo Proton.
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Una aventura de otro mundo

Se rieron y Electron agregd -Creo que esta fue una gran aventurq,
aprendimos muchas cosas y ahora sabemos que el meétodo
cientifico es una gran herramienta que nos puede ayudar a resolver
cualqguier problema y, a su vez, despierta nuestra curiosidad por
conocer como funcionan todas las cosas que nos rodean, dijo
entusiasmado. —jGracias por ayudarnos, Franklin!, tu planeta es
muy interesante, espero que en otro momento podamos explorarlo
sin inconvenientes, dijo Proton —iSi, a pesar de que no somos de tu
planeta, nunca dudaste en ayudarnos, créeme que este
conocimiento lo aplicaremos en nuestras proximas misiones!, - dijo
Electron. —No tienen nada que agradecer colegas, fue un placer
poder compartir con ustedes un poco de conocimiento y poder
ayudar- les a solucionar su problema. Convivir con ambos fue muy
divertido, definitivamente serd una experiencia que no voy a
olvidar, dijo Franklin y agregd —Espero que tengan un buen viagje

de regreso a su hogar.



Por fin esta aventura llegd a su fin, los extraterrestres sexs

despidieron de su huevo amigo y subieron a su nave

emocionados en busca de nuevas aventuras.




“Una aventura de otro mundo”

Esta obra se termind en octubre 2022
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